Saolidos y liquidos - Glosario
Parecido: Actuando o viéndose igual.
Punto de inicio: Lugar donde comienzas.

Inspiracion subita: Compartir ideas sobre un tépico. Con
frecuencia la gente se inspira subitamente para resolver un
problema.

Fragil: Facil de romperse o quebrarse.

Comunicar: Compartir informacion e ideas hablando,
escribiendo o dibujando.

Comparar: Mirar dos 0 mas cosas para ver en qué se parecen o
difieren.

Datos: Informacion.

Describir: Usar palabras para explicar cOmo se ve, se siente 0
actua algo.

Diferente: Que no es igual.

Elastico: Capaz de regresar a su forma original después de haber
sido estirado o apretado; por ejemplo, una banda elastica.

Experimento: Procedimiento que se lleva a cabo para investigar
una cuestion cientifica.

Prueba imparcial: Prueba que compara dos o0 mas cosas
manteniendo todo igual excepto lo que se esta comparando. Una
carrera es una prueba imparcial. Todos comienzan en el mismo
lugar y al mismo tiempo y terminan en el mismo lugar. Lo Unico
que es diferente es la velocidad de los corredores.

Flexible: Capaz de doblarse sin romperse.

Flotar: Descansar sobre la superficie de un liquido o gas;
moverse lentamente en el aire.

Gas: Sustancia que no tiene forma o volumen. La mayoria de los
gases no tienen color y no pueden verse.
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Gréafica: Diagrama usado para mostrar la relacion entre las
cosas.

Adivinar: Dar una idea sobre algo cuando no estas seguro.
Duro: Que no es facil de cortar o romper; no suave.
Investigar: Estudiar algo de cerca y de manera organizada.
Longitud: Distancia de un extremo de algo al otro.

Liquido: Sustancia que no tiene forma pero ocupa espacio. Un
liguido toma la forma de su recipiente.

Iman: Material capaz de atraer el hierro.

Materia: De lo que todas las cosas estan hechas. Toda materia
tiene peso y ocupa espacio.

Medir: Encontrar la longitud, tamafno o peso de algo.
Mezcla: Combinacién de dos o mas materiales.

Objeto: Algo que puedes ver o sentir.

Observar: Usar tus sentidos para estudiar algo de cerca.

Patron: Arreglo repetido de formas, colores, nimeros o demas
cosas.

Marcar: Localizar un punto o puntos en una grafica.

Predecir: Decir que lo que piensas va a suceder.

Procedimiento: Conjunto de pasos que te dicen como hacer algo.
Propiedad: Algo sobre un objeto que te ayuda a decir lo que es.
Igual: Parecido; no diferente.

Sentidos: Tocar, probar, oler, ver y escuchar.

Forma: Apariencia de un objeto.

Hundir: Ir hasta el fondo de un liquido.

Tamano: Medida de gué tan grande es algo.
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Soélido: Sustancia gque ocupa espacio y tiene su propia forma.

Clasificar: Poner cosas en grupos de acuerdo a su propiedad, tal
como color o forma.

Herramienta: Objeto utilizado para hacer una tarea.

Unidad: Cantidad fija usada como un estandar de medicion.

Pulgadas, millas, metros, grados y kilogramos son todos
unidades.

Viscoso: Grueso y algunas veces pegajoso.
Peso: Medida de qué tan pesado es algo.
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